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아이구,
삭신이야.

아무래도 저번
싸움에서
어깨를

다쳤나 봐.

퓨후�, 어느덧
지구에 온 지도 1년이
다 되어가는구나….

김준 일러스트레이터 겸 만화가입니다. ‘미디어 다음’‘스포츠서울’‘Paper’‘영점프’등의 다양한 매체에 작품을 연재하였습니다. 함께 취재를 하며‘키스트’의 생생한 모

습을 전달해 주고 싶다는 포부를 가지고 있습니다. 
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첨단과학기술도
배우고 멋진 박사님들도
만나서 좋긴 하지만, 
역시 고향이 그리워.

어서 우리 별로
돌아가고 싶어요.

키힝!

어이,
스틸로, 왜
그래? 왜
갑자기

청승이야?

헉! 너…, 
너 왜 그래? 여자 친구랑

헤어지기라도 했냐?

지치고…,
외롭고…,
그래서

돌아가고
싶어요. 다시
우리 별로
복귀하란

명령을 내려
주세요.

어…, 어흑! 
대��� 장님!



70어린이과학동아

끙…, 
나도 그렇게 하라고

하고 싶지만, 아직 네가
해야 할 일이 많아.

아뇨, 직접 대장님도
만져 보고 대장님
특유의 몸 냄새도
맡아 보고 싶단

말이에요.

히힝…, 
대장님도
보고 싶어
죽겠어요.

허헛! 
이렇게

네 앞에 있잖아.
모습도

목소리도
들을 수
있잖아?

헉! 
몸 냄새라니….
하하, 아무튼
우리 홀로그램
기술이 뛰어난
건 사실이지만,
아직 부족한 게

많긴 하지.
그래서 말인데…, 

우주 곳곳에 파견되어 있는
우리 대원들과의 의사소통이

지금 방법으로는
좀 부족한 것 같아.

아, 
그리운 대장님의

느낌…!
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이 별의 냄새가
얼마나

지독한지 직접
느끼게 해
드리고

싶은데….

키스트에
아까 네가

원한대로 더
실감나는

의사소통을 할 수
있는 방법을

연구하는 분야가
있을 거야.

이 별의 진동이 얼마나
대단한지 몸으로 느끼게 해

드리고 싶은데

네? 그…, 그러면
그리운 대장님의 몸 냄새도

지구에서 맡아 볼 수
있는 건가요?!

아…, 
하하. 그…,
그렇겠지?

넵! 
꼭 임무를

완수하겠습니다.

녀석…, 은근히
특이하다니깐….

메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A메탄행성에간대원A 진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B진동행성에간대원B
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어떤 센터에서

실제 상황처럼 느낄 수 있게

하는 연구를 하고 있을까나?

그러게
말이야, 

난 정말 마차를
탄 것 같았어. 
옛날 도로의

굴곡까지
느껴졌다니깐!

와�, 정말실감났어. 
바로눈앞에서신라의옛날

거리를볼수
있다니�!

옷! 저거야말로
내가 찾던…!

얘들아, 
방금 얘기한 거
어디서 경험한

거니?

저기�! 실감
스튜디오에서 봤어.

핫!
동구리한테
뭘 물어 보는
친구도 다

있네!
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저곳에서 옛날
신라의 수도
서라벌 거리
재현 경험을

했는데….

정말 그
옛날
신라
사삼이
된 것
같았어.

오�, 정말 내가 찾는
그런 곳이잖아!

고마워, 발명 공부
열심히 해�!

1997년 첫 연구를 시작한영상미디어연구센터는가상현실을실제의
상황처럼 느낄 수 있게 하는‘실감 미디어’를 연구하는 곳입니다.
영상을 볼 수 있고 소리를 들을 수 있는 미디어 기술은 짧은 시간
안에 많은 발전을 이루었습니다. 하지만 지금도 많은 한계가 있답니
다. 무엇보다도 2차원적인 평면에서 보여지고, 시각 정보와 청각 정
보 외에 다른 정보를 전달하기 힘들지요. 하지만‘실감 미디어’가
개발되면 직접 경험하는 것처럼 갖가지 감각을 느끼면서 정보를 받
을수있답니다.

영상미디어연구센터

와�, 
지금 비행 훈련 중인데

‘실감 미디어’를 이용하니까
정말로 직접 비행기를
운전하는 것 같아�! 
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실감 스튜디오가
어딜까�?

여긴가?

아무도
안 계세요?



아휴�, 놀래라. 건물 안에
웬 바닷속 풍경이래?

이 동그란
것은
뭐지?

엥?

헉! 이게 뭐야? 
물이 흐르는 느낌,
물고기가 지나가는

느낌이 그대로
전해지잖아. 
와, 정말
신기하다.

어이�, 

거기누구예요? 

실험중에맘대로

들어오면

어떡해요?!

히익! 여기가

어디지?!

허락없이아무데나들어오면안되지�! 계속




